
Euroopa kodanikualgatus 
kui üks Euroopa Liidu 

peamisi osalusdemokraatia 
vahendeid võimaldab 

kodanikel taotleda otse 
Euroopa Komisjonilt õigusakti 

ettepaneku tegemist 
valdkondades, kus komisjonil 

on selleks pädevus. Alates 
Euroopa kodanikualgatuse 

kasutuselevõtust on see 
tugevdanud kodanike otsest 

osalemist liidu poliitika 
kujundamises, sealhulgas 

sellistes valdkondades nagu 
põhiõigused ja tarbijaõigused.

Algatus „Stop Destroying 
Videogames“ (Peatage 

videomängude 
hävitamine!) on osa sellest 

demokraatlikust protsessist, 
sest see väljendab 

kodanike muret tulevaste 
videomängude säilimise 

pärast ja sellega nõutakse 
tarbijatele võimalust  

jätkata selliste mängude 
mängimist, mille eest  

nad on maksnud.

   MILLISED ON ALGATUSE EESMÄRGID? 

Selle algatusega kutsusid korraldajad Euroopa Komisjoni üles panema 
ette õigusakti, millega:

• nõuda videomängude müüjatelt ja litsentsijatelt, et nad jätaksid  
  mängud pärast müügiperioodi lõppu funktsionaalsesse  
  (mängitavasse) olekusse;
• hoida ära videomängude kaugblokeerimine või leida selleks    
  mõistlik lahendus.

    OSALEMINE 

Algatuse raames on kogutud 1 294 188 kontrollitud toetusavaldust, 
mis ületab 1 miljon künnise ja teeb sellest 14. eduka Euroopa 
kodanikualgatuse.

Allkirju anti kõikjal ELis, kusjuures riiklikud künnised saavutati  
24 liikmesriigis, mis näitab üldsuse laialdast toetust ELi tasandil  
meetme võtmisele.

 KOMISJONI VASTUS JA EDASISED SAMMUD 

Kehtivas ELi tarbijaõiguses on tarbijatele juba ette nähtud olulised 
kaitsemeetmed (vt järgmine leht).

Komisjon leiab, et tal ei ole võimalik teha ettepanekut kehtestada 
juriidiline kohustus hoida videomängud mängitavana ka pärast seda, 
kui väljaandjad nende müügi lõpetavad.

Osalejate murede lahendamiseks teeb komisjon siiski järgmist:

• alustab 2026. aasta lõpuks arutelu videomängutööstuse ja  
  tarbijate esindajatega, et koostada tööstusharule käitumisjuhend  
  videomängude elutsükli lõpu haldamise kohta;
• teeb koostööd tarbijaorganisatsioonide ja ametiasutustega, et  
  suurendada teadlikkust kohaldatavatest tarbijaõigustest,  
  sealhulgas tarbijate huve kaitsvatest kaitsemeetmetest.

Kehtivate tarbijaõiguste täitmise tagamine võib samuti motiveerida 
teenuseosutajaid pakkuma pikema elueaga videomänge.

 PEATAGE VIDEOMÄNGUDE  
 HÄVITAMINE! 

#EUTakeTheInitiative
citizens-initiative.europa.eu

https://citizens-initiative.europa.eu/_en#


Jälgige Euroopa kodanikualgatuste 
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ELi kehtivas tarbijaõiguses on juba praegu ette nähtud olulised meetmed tarbijate majanduslike huvide 
kaitseks.  

Tarbijaõiguste direktiivis on 
nõutud, et kauplejad esitaksid 
selge teabe järgmiste aspektide 
kohta:

• põhiomadused,
• funktsionaalsus,
• digisisu ja -teenuseid  
  puudutavad lepingutingimused.

See aitab tarbijatel teha ostes 
teadlikke otsuseid.

Alates 1. jaanuarist 2022 
kohaldatavas digisisu 
üleandmist ja digiteenuste 
osutamise lepinguid käsitlevas 
direktiivis (direktiiv (EL) 
2019/770) on tarbijatele ette 
nähtud õiguskaitsevahendid 
juhuks, kui pakutav sisu 
või teenus ei ole kooskõlas 
lepinguga või sellega, mida 
tarbijal on alust eeldada. 
Tarbijatel võib olla õigus saada 
teatud osa ostu eest tasutud 
rahast tagasi.

Komisjon esitab 2026. 
aasta lõpuks direktiivi (EL) 
2019/770 kohaldamise kohta 
aruande, milles käsitletakse ka 
direktiivi kohaldamist digisisu 
ja -teenuste kasutamise 
lõpetamise suhtes.

ELi autoriõiguse normide 
kohaselt on õiguste omajal 
samas oma loomingule 
ainuõigus. Lisaks autoriõigusele 
võivad kehtida ka muud 
intellektuaalomandiõigused, 
kuna nendega võivad olla 
kaitstud videomängu eri 
visuaalsed ja tehnilised 
aspektid. 

  KEHTIVAD ÕIGUSAKTID JA ELI RAAMISTIK 

 OLULISED  
KUUPÄEVAD 
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