
Europos piliečių 
iniciatyva (EPI) – viena 
iš pagrindinių Europos 

Sąjungos dalyvaujamosios 
demokratijos priemonių – 

suteikia piliečiams galimybę 
paraginti Europos Komisiją 

pasiūlyti naują teisės 
aktą srityje, kurioje ji turi 

įgaliojimus veikti. Nuo 
pat pradžių EPI aktyvina 

tiesioginį piliečių dalyvavimą 
formuojant Sąjungos 

politiką, be kita ko, tokiose 
srityse kaip pagrindinės 

ir vartotojų teisės.

Iniciatyva „Gana naikinti 
vaizdo žaidimus“ yra šio 

demokratinio proceso dalis. 
Ja išreiškiamas piliečių 

susirūpinimas dėl to, ar 
ateityje vaizdo žaidimai bus 

išsaugomi ir ar vartotojai 
galės toliau žaisti žaidimus, 

už kuriuos jie sumokėjo.

     INICIATYVOS TIKSLAI 

Šia iniciatyva Europos Komisija raginama pasiūlyti teisės aktą, kuriuo 
būtų:

• �reikalaujama, kad vaizdo žaidimus parduodantys arba 
licencijuojantys leidėjai, pasibaigus komerciniam žaidimų 
palaikymui, paliktų juos veikiančius (tinkamus žaisti);

• �neleidžiama išjungti vaizdo žaidimų nuotoliniu būdu, išskyrus 
atvejus, kai pasiūlomas tinkamas sprendimas.

    PILIEČIŲ DALYVAVIMAS 

Surinkti 1 294 188 patikrinti pritarimo pareiškimai – tai daugiau nei 
reikalaujamas ne mažiau kaip vienas milijonas parašų, todėl tai – 14-a 
sėkminga Europos piliečių iniciatyva.

Parašai buvo renkami visoje ES, o minimalus nacionaliniu lygmeniu 
surinktinų parašų skaičius pasiektas 24-iose valstybėse narėse; tai 
rodo platų visuomenės pritarimą tam, kad būtų imtasi ES lygmens 
veiksmų.

 KOMISIJOS ATSAKYMAS IR TOLESNI VEIKSMAI 

Galiojančiuose ES vartotojų teisės aktuose jau numatyta svarbių 
vartotojų apsaugos priemonių (žr. kitą puslapį).

Komisija mano, kad ji negali pasiūlyti nustatyti teisinės pareigos 
užtikrinti, kad vaizdo žaidimus būtų galima žaisti ir po to, kai jie 
nustojami teikti komerciškai.

Tačiau, siekdama spręsti žaidėjams susirūpinimą keliančius klausimus, 
Komisija:

• �iki 2026 m. pabaigos inicijuos dialogą su vaizdo žaidimų pramonės 
ir vartotojų atstovais. Šio dialogo tikslas – parengti šios pramonės 
elgesio kodeksą, kuriame būtų nustatyta, kaip elgtis baigiantis vaizdo 
žaidimų gyvavimo ciklui;

• �sieks kartu su vartotojų organizacijomis ir valdžios institucijomis 
didinti informuotumą apie galiojančias vartotojų teises, be kita 
ko, apie vartotojų interesų gynimo priemones.

Aktyvus esamų vartotojų teisių gynimas taip pat gali paskatinti 
paslaugų teikėjus siūlyti vaizdo žaidimus, kurių gyvavimo ciklas būtų 
ilgesnis.

 GANA NAIKINTI 
 VAIZDO ŽAIDIMUS 

#EUTakeTheInitiative
citizens-initiative.europa.eu

https://citizens-initiative.europa.eu/_en#
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Galiojančiuose ES vartotojų teisės aktuose jau numatyta svarbių priemonių vartotojų ekonominiams 
interesams ginti. 

Vartotojų teisių direktyvoje 
reikalaujama, kad 
prekiautojai pateiktų 
aiškią informaciją apie:

• �pagrindines savybes,
• �funkcionalumą,
• �skaitmeninio turinio ir 

skaitmeninių paslaugų 
teikimo sutartines sąlygas.

Tai vartotojams leidžia 
priimti pagrįstus 
sprendimus dėl pirkimo.

Nuo 2022 m. sausio 1 d. 
taikomoje Skaitmeninio 
turinio ir skaitmeninių 
paslaugų direktyvoje 
(Direktyva (ES) 2019/770) 
numatyta vartotojų 
teisių gynimo priemonių, 
kuriomis jie gali naudotis 
tada, kai teikiamas turinys ar 
paslauga neatitinka sutarties 
arba pagrįstų jų lūkesčių. 
Vartotojai gali turėti teisę į 
tai, kad jiems būtų grąžinta 
proporcinga sumokėtos 
pirkimo sumos dalis.

Iki 2026 m. pabaigos Komisija 
pateiks Direktyvos (ES) 
2019/770 taikymo ataskaitą, 
apimančią ir jos taikymą 
skaitmeninio turinio ir 
paslaugų teikimo nutraukimui.

Be to, pagal ES teisės aktus 
dėl autorių teisių šių teisių 
turėtojai turi išimtines 
teises į savo kūrinius. Be 
autorių teisių, gali būti 
svarbios ir kitos intelektinės 
nuosavybės teisės, nes jomis 
gali būti apsaugomi įvairūs 
vizualiniai ir technologiniai 
vaizdo žaidimo elementai.

  ESAMI TEISĖS AKTAI IR ES SISTEMA 
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