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STOP DISTRUGERII

JOCURILOR VIDEO

Unul din principalele
instrumente ale Uniunii
pentru o democratie
participativa, initiativa
cetateneasca europeana
(ICE) le permite cetatenilor
sa solicite Comisiei
Europene sa propuna un
nou act legislativ intr-un
domeniu in care Comisia are
competenta de a actiona.
De la introducerea sa, ICE

a consolidat implicarea
directa a cetatenilor in
modelarea politicilor Uniunii,
inclusiv in domenii precum
drepturile fundamentale si
drepturile consumatorilor.

Initiativa ,,Stop distrugerii
jocurilor video” face parte
din acest proces democratic,
reflectand preocuparile
cetatenilor cu privire la
conservarea viitoarelor
jocuri video si la posibilitatea
consumatorilor de a
continua sa joace jocurile
pentru care au platit.

#EUTakeThelnitiative

citizens-initiative.europa.eu

CARE SUNT OBIECTIVELE INITIATIVEI?

Initiativa i solicita Comisiei Europene sa propuna acte legislative care
arurma:

+ sa solicite editorilor care vand sau acorda licente pentru jocuri
video sa lase jocurile intr-o stare functionala (executabild) dupa
incetarea sprijinului comercial;

+ sa impiedice dezactivarea de la distanta a jocurilor video, cu
exceptia cazului Tn care se ofera o solutie rezonabila.

U Parriciears

Initiativa a colectat 1 294 188 de declaratii de sustinere verificate,
depasind pragul necesar de un milion de semnaturi si transformand-o
in cea de-a 14-a initiativa cetateneasca europeana de succes.

Semnaturile au fost colectate din numeroase tari din UE. Pragurile
nationale au fost atinse Tn 24 de state membre, ceea ce demonstreaza
un sprijin public larg pentru interventia la nivelul UE.

RASPUNSUL COMISIEI SI ETAPELE URMATOARE

Legislatia UE existenta in materie de protectie a consumatorilor
prevede deja garantii importante pentru consumatori (a se vedea
pagina urmatoare).

Comisia considera ca nu poate propune o obligatie legala de a lasa
jocurile in stare executabila si dupa ce acestea inceteaza sa fie
comercializate.

Cu toate acestea, pentru a raspunde preocuparilor consumatorilor de
jocuri, Comisia:

* va initia, pana la sfarsitul anului 2026, un dialog cu reprezentanti ai
industriei jocurilor video si ai consumatorilor, pentru a elabora un
cod de conduita pentru acest sector In ceea ce priveste gestionarea
Lsfarsitului ciclului de viata” al jocurilor video;

+ va colabora cu organizatiile de consumatori si cu autoritatile pentru a
face mai bine cunoscute drepturile aplicabile ale consumatorilor,
inclusiv garantiile care le protejeaza interesele.

De asemeneg, aplicarea efectiva a drepturilor existente ale consumatorilor
ii poate Thcuraja pe furnizori sa ofere jocuri video cu o durata de viata
mai lunga.



https://citizens-initiative.europa.eu/_en#

LEGISLATIA ACTUALA SI CADRUL UE

Legislatia UE existenta in materie de protectie a consumatorilor prevede deja garantii importante care
protejeaza interesele economice ale consumatorilor

Directiva privind drepturile
consumatorilor impune
comerciantilor sa furnizeze
informatii clare cu privire la:

* principalele caracteristici;

« functionalitate;

« conditiile contractuale ale
continutului digital si ale
serviciilor digitale.

Astfel, consumatorii pot lua
decizii n cunostinta de cauza cu
privire la achizitiile lor.

DATE IMPORTANTE

Directiva privind continutul
digital si serviciile digitale
[Directiva (UE) 2019/770],

care se aplica de la 1 ianuarie
2022, prevede cai de atac
pentru consumatori atunci
cand continutul sau serviciul
furnizat nu este conform cu
contractul si cu asteptdrile
rezonabile ale consumatorilor.
Consumatorii pot avea dreptul
la o rambursare proportionala
a achizitiilor lor.

Pana la sfarsitul anului 2026,
Comisia va prezenta un raport
privind aplicarea Directivei
(UE) 2019/770, care va acoperi
si aplicarea acesteia in cazul
intreruperii continutului si a
serviciilor digitale.

In acelasi timp, in temeiul
normelor UE privind drepturile
de autor, titularii de drepturi
beneficiaza de drepturi
exclusive asupra creatiilor lor.
Pe langa drepturile de autor,
pot fi relevante si alte drepturi
de proprietate intelectuals,
deoarece acestea pot proteja
diferite aspecte vizuale si
tehnologice ale unui joc video.
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Alte povesti de succes de pe
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